Melodyne : exemple "Voix 21 Eden2.wav"
1/ Tri dans Cubase : 

Trier dans le conteneur de la piste voix et copier le montage initial après avoir trié les prises 
+ jointure des notes et des souffles + crossfade (X)

> Export en .wave 32 bits 44.1khz (le projet est en 32 bits…)
(pas d’export mix !) ok : mais dans le menu « audio » : 

"Convertir la sélection en fichier" : remplacer ? = "remplacer" (ProTools = bounce…)
Renommer ce fichier wave obtenu « Voix 21 Eden2.wav »
2/ Dans Windows ou votre OS : copier "Voix 21 Eden2.wav"
3/ Ouvrir Melodyne : "ne pas connecter" (ou voir rewire…), puis "balancer" la copie de 

"Voix 21 Eden2.wav" : avec analyse automatique... avec séparation 200%... ex : 

[image: image18.png]...





Save arrangements sous ... : voir votre Disque dur... puis modifier le fichier dans Melodyne :
…

A/ Séparation de note : [image: image2.png]


 : Séparer les « s » ou « t »… à ne pas modifier…
B/ Modifier la hauteur :   [image: image3.png]


 : ne modifier que les voyelles ! 
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Important : 
Quand vous passez 
« sur » ou « au-dessus » ou « à côté » des notes : 

l’outil « select »[image: image4.png]


 se transforme automatiquement 
en outil « modif hauteur »[image: image5.png]


 
ou en outil « séparation note » [image: image6.png]


 et/ou « transition »
ou en outil « strech » [image: image7.png]


 (à manipuler avec soin…)
Ctrl + S = Save !!! Maxi toutes les 10 manips.

Principe de modification : avec un très bon chanteur : 

tout semble faut à la visualisation, mais est presque juste à 90% à l’oreille !

En général un chanteur « attaque » inconsciemment les notes par une consonne par le haut 

ou des voyelles par le bas avec une inflexion naturelle, à part quand il « insiste » avec une plosive. 
Il ne refait jamais 2 fois la même chose !... Long débat … 
L’analyse dans Melodyne indique parfois des « s » ou consonnes, soit en haut ou en bas… 
exemple de la syllabe « so » sur un mi et « ta » insisté sur un mi aussi, 
les 2 notes étant un peu fausses :
[image: image13.png]


            [image: image14.png]


s  o…o 
: en rouge =

 note fausse   1 manip : [image: image8.png]


 > note juste : 
le « s » =
pas modifié !
                t  a  …  a  …                                                en bleu = transition entre 2 notes
[image: image15.png]
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le « t » =

pas modifié !
: en rouge =

note fausse                   2 manips : [image: image9.png]


 + bleu
                    > note juste 

Remarquer que la moyenne de la courbe intérieure de la note juste est au centre de la case E = mi
…

Rappel solfège : il n’y a pas de # entre Si / Do, et Mi /Fa ( > Mi# = Fa ; ou Fab = Mi …)
A# = Bb ; C# = Db ; D# = Eb ; F# = Gb ; G# = Ab
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4/ Export de Melodyne > Cubase :

Menu Fichier : Sauvegarder Audio (racc : ctrl +E) et nommer : "Voix 21 Eden2 melod.wav"
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Sauvegarder sous :
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Dans votre projet Cubase : importer et copier "Voix 21 Eden2 melod.wav" dans la piste : 
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Conseils : 
Dans Melodyne, afin de rester dans vos habitudes, importer des raccourcis « type Cubase » 
avec l’onglet Option / Importer … en téléchargement gratuit ici : 
avec plein d’actualités gratuites sur le son : 
http://www.08balance.com/arttop/tel/ 
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