LE STUDIO NOMADE

Le studio nomade est d’abord une configuration réduite à son minimum faite pour la route. Il peut tenir dans la main via un enregistreur mobile ou bien dans un sac regroupant ordinateur, carte audio, clavier de contrôle et autres accessoires. Il n’est que le reflet de votre méthode de travail voire le complément idéal de votre station fixe. 

Toutefois, la problématique est : programme de base/ plugs indispensables / encombrement / poids / Prix ? 
Bien des réponses vous seront données, vous seuls serez capables d’évaluer en détails le matériel nécessaire. Nomade ou pas, votre station de travail subit les mêmes préoccupations.
ORDI

Passons sur la polémique PC/ MAC … 1 processeur dual core 1 disque dur interne Sata 2 de 160Go mini, 1 disque dur externe USB 2.0 jusqu’à 1Tétra octets, 1 carte son Firewire, 1 carte son USB 2.0 ou PCMCIA comme interfaces feront l’affaire. Ajouter un plus ou moins grand nombre de plug-ins gérés par le programme de votre choix.
LES SEQUENCEURS MIDI/AUDIO

Plus que des séquenceurs, il s’agit vraiment d’environnement musical apportant à l’utilisateur tous les outils nécessaires à la création via les fonctions d’édition Midi, les instruments virtuels inclus ou optionnels, l’enregistrement audio, le traitement acoustique qui s’en suit lors de la phase de mixage et de pré-mastering. 

Certains séquenceurs ne sont pas compatibles PC, c’est le cas de Digital Performer par Motu (535€), de Logic Studio (479€) et Logic Express (199€) par Apple, et voir de plus prêt le fameux Pro Tools. Ceux-là sont donc compatibles uniquement pour le système Mac. 

Parmi les séquenceurs qui s’adressent aux plateformes Mac/PC, on distingue Cubase par Steinberg qui décline les logiciels Cubase SX (540€) et Nuendo (1890€), qui restent une référence incontournable.

Digidesign propose de son côté Pro Tools LE en l’intégrant gratuitement dans son hardware. Enfin, d’autres séquenceurs sont aussi disponibles comme Ableton Live (597€) et Live LE (190€), Cakewalk Sonar Studio Edition (358€). 

N’oublier pas qu’avant tout c’est votre carte son ou votre table de mixage, les plug-ins et votre compétence qui fera la qualité de votre son. Tous les logiciels pro sont quasi transparents.
CLAVIERS MAÎTRE DE CONTRÔLE MIDI 

Les claviers de contrôle Midi répondent, depuis quelques années, à la venue en masse des instruments virtuels. Leur utilité sert donc à accéder aux paramètres d’édition des plug-ins mais aussi des séquenceurs. En effet, nombre d’entre eux embarquent des touches de transport, faders, pads et autres boutons capables de gérer votre station Midi/Audio et en autre ils servent à produire des signaux de notes !
En résumé, optez plutôt pour un clavier 25 touches si vous êtes limités en encombrement. Et favorisez un clavier 88 notes si vous restez un musicien qui ne peut se priver d’interprétations pianistiques.
Quelques claviers renferment une interface Audio en plus de leurs fonctions de contrôle Midi qui restent pratiques mais limités.
3 CONFIGURATIONS POUR BIEN CHOISIR SON INTERFACE AUDIO

Certainement le sujet le plus sensible à aborder, tellement sensible qu’il serait presque préférable d’opter en premier lieu pour une interface audio avant même de se pencher sur la question de l’ordinateur.

Nous avons établi 3 configurations types qui vous aideront à y voir plus clair.

La configuration A s’adresse à ceux qui n’enregistrent qu’une voix avec un microphone ou au plus une guitare stéréo (multi-effets). Dans ce cas, ils choisiront une interface équipée de deux entrées avec alimentation fantôme 48V et devront s’assurer de la possibilité de brancher une paire de jacks asymétrique (line) pour la prise d’une guitare ou d’un pédalier. 

La configuration B est plus lourde et concerne l’enregistrement multi-pistes simultané. C’est le cas d’une prise de batterie, par exemple. L’interface devra embarquer alors 8 entrées minimum voire 10 si la batterie affiche un nombre de toms conséquent. 

La configuration C s’adresse à la prise de son live qui nécessite souvent l’emploi de 12 à 16 entrées simultanées. Dans ce cas, deux choix sont possibles, une ou deux interfaces audio Firewire sous forme de boîtier ou rack 19’ou bien une carte son contrôleur munie d’une vraie table de mix et faisant office d’interface audio comme l’excellente et increvable Yamaha 01X ou tout autre table incluant une prise 1394 ou USB, avec traitement acoustique et effets intégrés en hardware. 

FIREWIRE OU USB?
La norme Firewire (IEEE 1394) affiche un débit de 100 à 3200Mbit/s. La plupart des interfaces audio équipées du port Firewire proposent un débit de 400 Mbit/s à l’exception de la RME Fireface800 (1429€) qui gère un débit de 800Mbit/s.

Tout de même, nombre de cartes son continuent d’embarquer la norme USB 1.0 ou 1.1 (Universal Serial Bus) et ses deux modes de communication : Le premier, 12Mb/seconde en mode haute vitesse, le second, 1,5Mb/seconde à basse vitesse. Cela dit, il faut signaler que le studio nomade appelle généralement l’enregistrement de prises individuelles et non simultanées.

La norme USB 2.0 délivre un flux pouvant aller jusqu’à 480Mbit/s, toutefois, elle se révèle plus sensible aux variations de débit venant du processeur.

Côté caractéristiques techniques, nous ne rentrerons pas dans la polémique concernant la qualité des convertisseurs d’entrées/sorties, qui pour la plupart sont réputés de bonne qualité avec une résolution généralement constatée de 24bits/96 KHz ainsi qu’une capacité de +18dB de niveau maximal en entrée avant saturation. 

On notera que certaines cartes proposent une résolution 24bits/192 KHz comme la très compact Traveler par Motu (875€). Les RME et Presonus également restent le leadeur en matière de qualité et de carte peu encombrante.
Un conseil : vérifiez bien que les entrées/sorties sont accessibles en symétrique +4dB pour une meilleure qualité audio, car une prise asymétrique -10dB rendra à coup sûr vos prises médiocres et ôtera une forte présence de vos instruments lors du mixage final.

UNE JUNGLE FAITE DE CARTES, BOÎTIERS, DEMI-RACKS, 3/ 4 DE RACKS, RACK 19’…
Tous les prix et avec une qualité souvent en rapport sont dans la nature…  Aller faire un tour sur les nouveautés de vos sites préférés.
CARTE avec DSP :
Puisque le CPU de nos ordinateurs peut être déchargé de la gestion de nos plug-ins toujours plus gourmands en CPU, nous assistons à l’explosion d’une nouvelle race d’interfaces audio, ou cartes DSP, celles qui embarquent dorénavant des effets et outils de traitement acoustique en interne des plus utiles.
L’environnement Pro Tools HD s’adresse aux professionnels grâce à une configuration lourde et à gros budget. 

Malgré tout, Digidesign s’intéresse au nomadisme et propose une gamme d’interfaces USB 1 et Firewire qui incluent d’office le logiciel Pro Tools LE ainsi qu’un ensemble de plug-ins de traitement acoustique, d’effets et d’instruments virtuels. 

Il reste des ENREGISTREURS MOBILES qui incluent une interface Audio programme et plugs, et ajoutez-y une paire de micros pour enregistrer une répétition, une pré-prod, ou un production qui pourrait être mixée  ou masterisée dans un plus studio plus pro.
PRE-AMPLI ? Oui ! 

Un bon Avalon 737sp, ou Manley Voice box, Millenia, voir un Art MPA ou Focusrite, incluant ou ajoutant si possible un deeseur, seront des plus indispensables pour améliorer vos prises même en studio nomade…
MICROS : 2 x MXL 2003 ou équivalent budget / qualité seront les bien venus, avec un set de Drums de base de 5 micros de votre choix, n’oubliant pas que des micros à larges capsules avec pad -10dB peuvent remplacer des micros cigare (OH…), mais pas l’inverse.
CASQUES, EARMONITORS, Câbles, pieds de micros et SACS DE TRANSPORT seront utiles ne les oublier pas dans votre devis …
CONCLUSION

Le combat continue, toujours plus puissant, plus créatif, plus compact mais au final le studio nomade comprenant ordinateur, clavier de contrôle, interface audio et connectique avoisine toujours les 10 kg. Alors à moins de fabriquer, à l’instar des vélos de course, un matériel en total carbone, il nous paraît quasi impossible d’éviter un encombrement conséquent. La solution à l’avenir viendra peut-être de l’évolution des enregistreurs mobiles, à voir !
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